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e Programacao 1
¢ exed Atividades Avaliativas
N Prof. M.Sc. Jacson Rodrigues Correia da Silva

Atividades
Considerando o programa_01, responda:
a) Qual a saida do programa?
b) Qual o valor da variavel “i” dentro do lago?
c) Quantas vezes a frase “Valor de i: ” é escrita na tela? E a frase “A variavel i possui o
inteiro:”? Por qué?
d) Neste “for” seria necessario utilizar chaves? Por qué?

Considerando o programa_02, responda:
a) Qual o erro do programa? Corrija-o.

Considerando o programa_03, responda:

a) Quais sdo as instrugcdes que fazem parte do escopo do “do-while”?

b) Qual o minimo de vezes que o escopo do “do-while” é executado?

c¢) Em que momento serdo executadas as instrucdes apos o “do”? Relacione em sua resposta o
valor lido dentro da variavel “num”.

d) Construa o mesmo programa, porém utilizando o “while” ao invés do “do-repeat”.

Considerando o programa_04, responda:

a) Quais sdo os identificadores do programa?

b) Quais sdo as expressoes logicas e as expressoes aritméticas do programa?

c) Qual é a expressao condicional utilizada no programa?

d) O que acontecera com o programa ao retirarmos a declaracdo da variavel “num?2”?
e) O que acontecera com o programa ao retirarmos a declaracdao da variavel “nome”?
f) Qual é a saida do programa ao digitar como nome “Nome” e como numero “1”?

Considerando o programa_05, responda:

a) Se o identificador “valor1” fosse modificado para “valor_1” em todo o c6digo, o programa
continuaria funcionando corretamente? Por qué?

b) Se o identificador “valor1” fosse modificado para “1valor” em todo o cédigo, o programa
continuaria funcionando corretamente? Por qué?

c) Se o identificador “valorl” fosse modificado para “valor 1” em todo o c6digo, o programa
continuaria funcionando corretamente? Por qué?

d) Para que a variavel “cont” é utilizada no programa?

e) Para que a variavel “soma” é utilizada no programa?

f) Qual é a saida do programa escrita na tela?

g) Explique o valor final da variavel “valor1”.

h) Qual a diferenca de inserir uma instrucao dentro do laco “for” e de inserir uma instrugao
fora do laco?

Considerando o programa_06, responda:

a) Qual o erro desse programa?

b) Este erro € sintatico, semantico ou l6gico?
c) O que esse erro causara no programa?

d) Corrija o programa.

Considerando o programa_07, responda:

a) Explique o que ele faz (ponto de vista do usuario).

b) Explique o que ele faz (ponto de vista do desenvolvedor).
c) Por que ndo foi utilizado break apos “case j’”’?



@

10.

11.
12.
13.

14.

15.

16.
17.

RESPONDA ATE A QUESTAO 17 SE BASEANDO NO programa_8

Qual a utilidade da macro MAX_ITENS no programa e onde ela é utilizada?

Se o programa fosse implementado sem a macro MAX_ITENS, quais seriam as modificacGes
necessarias?

Se fosse necessario aumentar a quantidade de valores de 10 para 20, escreva quais seriam as
modificacdes necessarias no cédigo do programa:

a) utilizando a macro MAX_ITENS (cddigo igual ao apresentado acima)?

b) nao utilizando a macro MAX_ITENS?

Qual o tamanho do vetor declarado nesse programa?

Por que o vetor é do tipo float?

Considerando a linha de c6digo abaixo:
printf("Estou somando %.2f com %.2f\n", valorTotal, valores[i]);

a) Para que foi utilizado “%.2f” ao invés de “%f”?
b) Como seria escrito o nimero float na tela se “.2” ndo fosse utilizado?

Responda os itens abaixo baseando-se no seguinte trecho de codigo:
valorTotal = 0;

for (i=0;i<MAX ITENS;i++)

{

printf("Estou somando %.2f com %.2f\n", valorTotal, valores[il]);
valorTotal = valorTotal + valores[i];

a) Por que a variavel valorTotal foi zerada antes do for?

b) Como é realizada a soma de todos os itens do vetor? Explique cada passo.

c) Se alinha “valorTotal = valorTotal + valores[i];” fosse substituida pela linha
“valorTotal+=valores[i];”, o programa continuaria funcionando? Por qué?

d) Se apos a linha “valorTotal = valorTotal + valores[i];” fosse adicionado uma instrugao
printf com a mensagem “oi mundo”, o que seria modificado na saida do programa? Quantas
vezes essa frase seria escrita na tela, por qué?

e) E se ainstrucdo printf com a mensagem “oi mundo” fosse adicionada ap6s “}”, quantas
vezes e em que momento essa mensagem seria escrita na tela?

Responda os itens abaixo baseando-se no seguinte trecho de codigo:
maisCaro = 0;
for (i=1;i<MAX ITENS;i++)

{
if (valores[i] > valores[maisCaro])
{
maisCaro = i;
}
}

a) Quais sdo as linhas que pertencem ao escopo do for?

b) Quais sdo as linhas que pertencem ao escopo do if?

c) A utilizacdo das chaves do for e do if sdo necessaria nesse codigo? Por que?

d) Qual informacdo é armazenada pela variavel maisCaro?

e) Por que a variavel maisCaro foi definida como 0 (um) antes do for e por que o for iniciou na
segunda posicao do vetor?

f) Explique como o valor mais caro do vetor valores foi encontrado.

g) Implemente um cddigo para encontrar o valor mais barato do vetor valores.

Implemente um codigo para imprimir todo o vetor na tela.

Implemente um c6digo para imprimir todo o vetor na tela, porém em sua ordem inversa.
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RESPONDA ATE A QUESTAO 17 SE BASEANDO NO programa_9

Do ponto de vista do usudrio, quais foram as modificacdes desse programa em relacao ao
programa_38?

Aumente a quantidade de informagGes que o programa escreve na tela, informando:

a) onome do primeiro produto comprado;

b) o nome do ultimo produto comprado;

c) onome do item mais caro comprado;

d) o nome do item mais barato;

Questodes adicionais: crie um vetor de inteiros de 50 posicoes e:
Preencha esse vetor com numeros aleatorios.

Exemplo de um programa usando a fung¢do que retorna niimero aleatorio:
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main() {
int num;
num = rand() % 100;
printf("Numero aleatorio: %d\n'", num);

}

Imprima o contetdo vetor na tela em duas colunas. Ex.:
“valor da posicgdo 1” “valor da posigdo 2”
“valor da posicao 2” “valor da posicao 4”

Imprima na tela somente os nimeros pares do vetor.

Encontre o maior numero do vetor e imprima na tela sua posicao (indice) e seu valor.
Encontre o menor numero do vetor e imprima na tela sua posicdo e seu valor.

Encontre os dois maiores niimeros do vetor e imprima na tela suas posi¢oes e seus valores.
Encontre os dois menores niimeros do vetor e imprima na tela suas posi¢oes e seus valores.
Imprima na tela somente os numeros primos do vetor.

Imprima na tela a soma de cada duas posi¢oes do vetor:

vetor[1]+vetor[2], vetor[3]+vetor[4], ..., vetor[17]+vetor[18], ..., vetor[49]+vetor[50]



Lista de programas citados nos exercicios:

/* programail ................................................
#include <stdio.h>
int main()
{ .
int 1i;
for (i=0 ; i<5 ; i++)
printf("Valor de i: %d\n", 1i);

printf("Agora, a varidvel i possui o valor: %d\n", i);

/* programaiz ................................................
#include <stdio.h>
int main()
{
const int 1i;
for (i=0 ; i<5 ; i++)
printf("Valor de i: %d\n", 1i);

/* programa_3 ................................................
#include <stdio.h>

int main()

{
int num;
do {

printf("Digite um nimero: ");
scanf("%d", &num);
} while (num >= 2 && num <= 80);
printf("Saindo...\n");

/% Programa 4 «« st
#include <stdio.h>
int main()
{
const int constante = 1;
int num, num2;
char nome[20];

printf("Digite seu nome: ");
scanf("%s", nome);

do {
printf("Digite um nimero: ");
scanf("%d", &num);
} while (!(num < 2 || num > 80));
printf("Nome digitado: %s\n", nome);
printf("Numero digitado somado com 10: %d\n", num+10 );
printf("Numero digitado igual a constante %d: %d\n",
constante, num == constante);
printf(" (1l significa verdadeiro e 0 significa falso)\n");



/* programais ................................................ */
#include <stdio.h>

int main()

{

int valorl=34, i, cont=0, soma=0;

for (i=0 ; i<5 ; i++)

{
printf("valorl: %d\n", valorl);
printf("cont: %d\n", cont);
printf("soma: %d\n", soma);
printf("---------------- \n");
valorl = valorl + i;
cont++;
soma = soma + 1i;

}

printf("\n\n");

printf("Valor de valorl: %d\n", valorl);
printf("Valor de cont: %d\n", cont);
printf("Valor de soma: %d\n", soma);

}
/* programa76 ................................................ */
#include <stdio.h>
int main()
{ .

int num;

num = 0;

while (num < 10) {

printf("valor do numero: %d\n", num);

}

printf("Saindo...\n");
}
/* programa77 ................................................ */
#include <stdio.h>
int main()
{

char nome[20];
printf("Digite seu nome: ");
scanf("%s", nome);
switch(nome[0]) {
case 'j':
case 'J':
printf("Seu nome comeca com uma letra bonita!\n");
break;
default:
printf("Seu nome naoo comeca com uma letra bonita! =P\n");



/* programaig ................................................ */
#include <stdio.h>
#define MAX ITENS 10

int main()

{
float valores[MAX ITENS];
float valorTotal;
int maisCaro, 1i;

printf("Programa compras\n");

for (i=0;i<MAX ITENS;i++)

{
printf("Digite o valor do item %d: ", 1i);
scanf("%f", &valores[i]);

}

// agora vamos analisar os itens de nossa compra

valorTotal = 0;

for (i=0;i<MAX ITENS;i++)

{
printf("Estou somando %.2f com %.2f\n", valorTotal, valores[il]);
valorTotal = valorTotal + valores[il];

}

maisCaro = 0;
for (i=1;i<MAX ITENS;i++)

{
if (valores[i] > valores[maisCaro])
{
maisCaro = 1i;
}
}

// escrevendo as informacdes obtidas na tela
printf("\nInformacoes:\n");
printf("0 valor do primeiro produto comprado foi: R$ %.2f\n", valores[0]);
printf ("0 valor do Gltimo produto comprado foi: R$ %.2f\n",

valores[MAX ITENS-1]);
printf("A soma dos valores foi: R$ %.2f\n", valorTotal);
printf ("0 item mais caro esta na posicao %d do vetor.\n", maisCaro);
printf("Isso significa que foi o %d2 item comprado.\n", maisCaro+1l);
printf("0 valor do item mais caro foi de: R$ %.2f\n", valores[maisCarol]);



/* programaig ................................................ */
#include <stdio.h>
#define MAX ITENS 10

int main()

{

float valores[MAX ITENS];
char nomes[MAX ITENS][20];
float valorTotal;
int maisCaro, 1i;

printf("Programa de Compras\n");
for (i=0;i<MAX ITENS;i++)

{
printf("Digite o nome do produto %d: ", i); //modificado aqui
scanf("%s", nomes[i]); //modificado aquid
printf("Digite o valor do item %d: ", 1i);
scanf("%f", &valores[i]);

}

// agora vamos analisar os itens de nossa compra

valorTotal = 0;

for (i=0;i<MAX ITENS;i++)

{
printf("Estou somando %.2f com %.2f\n", valorTotal, valores[il]);
valorTotal = valorTotal + valores[i];

}

maisCaro = 0;
for (i=1;i<MAX ITENS;i++)

{
if (valores[i] > valores[maisCaro])
{
maisCaro = 1i;
}
}

// escrevendo as informacdes obtidas na tela
printf("\nInformacoes:\n");
printf("0 valor do primeiro produto comprado foi: R$ %.2f\n", valores[0]);
printf ("0 valor do Gltimo produto comprado foi: R$ %.2f\n",

valores[MAX ITENS-1]);
printf("A soma dos valores foi: R$ %.2f\n", valorTotal);
printf ("0 item mais caro estd na posicao %d do vetor.\n", maisCaro);
printf("Isso significa que foi o %d2 item comprado.\n", maisCaro+1l);
printf("0 valor do item mais caro foi de: R$ %.2f\n", valores[maisCaro]);



