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Ementa:

Nogdes de logica de programagao. Introdugao a construgdo de algoritmos. Tipos de dados elementares e estruturados.
Estruturas de controle. Modularizagao de programas. Estudo de uma linguagem de programagéao procedural.

Objetivos Especificos:

A disciplina Programacéo | visa dotar os académicos de uma visédo geral do processo de programacéo e da investigacao
das técnicas e ferramentas que podem ser utilizadas para a geragdo de programas estruturados. Ao final do curso, os
académicos deverao ser capazes de conhecer e entender os principais conceitos referentes a construgéo de algoritmos
estruturados e a implementagao desses algoritmos em uma linguagem de programagao procedural.

Conteudo Programatico:

1. Nocgbes de légica de programacéao

. Principais caracteristicas dos algoritmos

. Representacao de algoritmos

. Programacgao e programas

. Instrucdes

. Nogdes de logica de programagéo

. Sequéncias Légicas

. Refinamentos sucessivos

2. Estudo de uma linguagem de programagéao procedural
2.1. Programacao em linguagem C

2.2. Compilador

2.3. Tipos basicos de dados

2.4. Constantes e variaveis

2.5. Comentarios

2.6. Palavras reservadas

2.7. Expressdes aritméticas e logicas

2.8. Comandos de atribuigao

2.9. Entrada e saida de dados

3. Estruturas de controle

3.1. Estruturas condicionais

3.2. Estruturas de repeticao

4. Tipos de dados elementares e estruturados
4.1. Vetores

4.2. Matrizes

4.3. Alocagao estatica e dindmica de memoria
4.4, Ponteiros

4.5. Tipos de dados definidos pelo programador
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5. Modularizagao de programas

5.1. Fungbes

5.2. Escopo de variaveis

5.3. Par&dmetros

5.4. Recursividade

5.5. Armazenamento de dados em Arquivos

Metodologia:

Aulas expositivas. Discussdes e debates do conteudo apresentado. Dindmicas. Utilizagao dos recursos didaticos: Quadro
Branco, Pincel, Projetor Multimidia (datashow), livros, artigos.

Metodologia: serdo apresentados exemplos de aplicacdes e situagdes da sociedade que utilizam ou aplicam o conteudo
que sera estudado na aula. Apds isso, serao definidos os objetivos para dirigir o conteddo programatico. Entao, os alunos
serao envolvidos em um processo de identificagéo e classificagdo do conteudo, para entdo organizar e apresentar de sua
forma o que foi visto. Apds isso, serao levados a efetuar uma analise do tema abordado, podendo ser realizada a
implementacao e/ou testes sobre o contexto abordado. Por final, terdo de apresentar sua conclusao e analise do tema
estudado.

Critérios / Processo de avaliagdo da Aprendizagem :

[Participagado, envolvimento, analise e debates (criticos e/ou construtores) relativos ao contetdo apresentado na aula;
[Realizagao das listas de exercicios utilizadas para dirigir o conteudo programatico;
[A distribuicdo das notas sera realizada em trabalhos e avaliagdes;
[Serao utilizados os critérios de aprovagao definidos no regimento interno da Universidade:
1. Minimo de 75% de presenga;
2. A nota final sera a média aritmética das provas e trabalhos realizados pela prova final;
3. Sera dispensado/a da Prova Final se possuir 70% da nota total;
4. Ap6s a prova final, quem obtiver média igual ou superior a 50% sera considerado aprovado na disciplina, caso
contrario sera reprovado.
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